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· Dizajn je značajan aspekt savremenog društva koji utiče na naše poimanje okoline i psihu, bili mi toga svesni ili ne. U isto vreme, sve je teže odrediti granice dizajna. Po nekim teretičarima, nemoguće je reći gde prestaje dizajn a počinju umetnost, arhitektura ili popularni mediji. Dizajn se može posmairati kao proces kreiranja ili otelotvorenje koncepta, ili kao primena konceptualno-praktičnih rešenja na upotrebne predmete. Dizajn je takođe ideologija koja uslovljava način na koji posmatramo svet oko sebe. Trendovi u dizajnu i njihov odnos sa društvenim, ekonomskim i umetničkim dogadjanjima će stoga biti uzeti u obzir. Dizajn je i forma komunikacije: kreiranjem ili upotrebom određenih dizajnerskih principa šaljemo svetu poruku o sebi. Može se reći da u savremenom svetu ne postoje predmeti koji nisu dizajnirani, i stoga celokupna današnja materijalna kultura potpada pod kategoriju kulture dizajna.

· Ovaj predmet ima za svrhu da obuhvati najšire fenomene koji čine „kulturu dizajna”. Kroz analizu predmeta koji nas okružuju pokušaćemo da objasnimo formalne odlike dizajniranih predmeta, kao i njihovo reklamiranje, prijem kod publike i praktičnu primenu. Predavanja će se baviti glavnim trendovima u savremenom dizajnu, sa osvrtom na dizajn u sredini u kojoj živimo. Naročit naglasak će biti stavljen na usvajanje analitickog aparata za evauliranje dizajna i njegovu primenu u sopstvenom umetničkom radu. Planira se gostovanje jednog ili dva domaća dizajnera i razgovori na temu bavljenja dizajnom danas.

· OCENJIVANJE

· Projekat I i prezentacija






40 poena

· Zadati tekstovi i učešće na predavanjima



10 poena

· Projekat II 








50 poena
· Prisustvo na času je obavezno, a učestvovanje poželjno. Sa više od 5 odsustava student gubi pravo na pozitivnu ocenu i automatski pada predmet. Prisustvo na predavnjima će biti uzeto u obzir pri formiranju ocene na projektu II. Za ometanje nastave se oduzima po 2 poena.

· OBJAŠNJENJE PROJEKTA I

Prvi projekat koji se radi je dizajn na zadatu temu, koju studenti dobijaju na prvom predavanju. Zadatak koji svi imaju je da naprave predmet koji će privlačiti pažnju i provocirati razgovor, odnosno biti tzv. ‘Conversation piece’. Pored individualno zadatih tema, studenti dobijaju i formular koji će im pobliže objasniti šta se od projekta očekuje i na koje aspekte dizajna treba da obrate naročitu pažnju. Pošto je ovo vežba koja se odnosi na teoriju dizajna, kao i na sam proces dizajniranja, važno je da se na svaku stavku koja se nalazi na formularu odgovori. Ocenjuje se kvalitet dizajna kao i pridrzavanje gorenavedenih zahteva.
OBJAŠNJENJE PREZENTACIJE PROJEKTA I

· Svi studenti će na času održati po jednu kraću PowerPoint prezentaciju. Pogledajte dokument “Raspored prezentacija za Dizajn10” na sajtu fakulteta kako bi znali kog dana je vaša prezentacija. Prezentacija je predstavljanje projekta I (Conversation piece) pred auditorijumom i treba da traje tačno 6 minuta (vrlo je važno da unapred uvežbate svoju prezentaciju i da ne prekoračite vreme). Prezentacija treba da pokrije one tačke dizajna koje se nalaze na formularu, koji možete naći na sajtu fakulteta. Prezentacija mora biti sačuvana u PowerPoint formatu (sačuvati ga u verziji PowerPoint 2003 ili ranijoj! Naši kompjuteri ne podržavaju verziju 2007!). Nikakav drugi audio-vizelni materijal nije dozvoljen. Ocenjuju se formalni aspekti prezentacije. O spremanju prezentacija detaljnije (samo prvih 10 tačaka!): http://www.sitepoint.com/blogs/2010/01/19/presentation-tips/
· OBJAŠNJENJE PROJEKTA II

· Projekat II je umetničko-dizajnerski rad koji se donekle razlikuje od projekta I. Rad treba da predstavlja sintezu ideja o kojima se diskutvalo na časovima, ali takođe treba da bude i nezavisni rad kojim će se odgovoriti na zadatu temu. Ove godine tema rada je odnos dizajna i kulture. Možete da izaberete jednu od tri ponuđena koncepta koji su produkti kulture: 1.) mentalitet, 2.) tradicija, i 3.) lepota, a čije odlike se mogu problematizovati kroz dizajn. Pošto se odlučite za jednu od ove tri teme, vaš zadatak će biti da stvorite predmet/sliku/prostornu kompoziciju u oblasti kojom se bavite, a koji će predstavljati vaš komentar, odnosno anailtički pristup temi koju izaberete, i to na humorističan način. Ovaj drugi deo zadatka—unošenje humora u dizajn—predstavlja dodatno ograničenje-komplikaciju, ali je upravo s toga neophodna komponenta vašeg projekta. Ukratko, zadatak je da se izrazi komunikacijska komponenta dizajna time što će se odgovoriti na zadatu temu u oblasti kulture (izbor je na vama, ali izaberite samo jednu temu) na specifičan način (humor).

· Pored toga što treba da odgovori na gore navedene konceptualne zahteve, vaš rad treba da predstavlja vizuelno efektno rešenje. 

· Dakle, ocena će biti formirana da osnovu kvaliteta sledećih komponenti: 

· 1.) odgovora na zadatak (da li se rad pridržava zadatih propozicija?), 

· 2.) kvaliteta koncepta (analitički pristup i vaše ideje koje su izražene kroz dizajn), i 

· 3). estetske forme (dizajn treba da prevaziđe svoju komunikacionu funkciju, time što će posedovati jedan “ubedljiv”—da ne kažem “privlačan”—izgled, koji će sam po sebi moći da se nazove dobrim dizajnom, čak i bez posmatračevog razumevanja ideja koje su investirane u njega). 

· Rad može da bude urađen u nekom “materijalnom” medijumu koji podržava sam sebe (bilo kakav predmet), ili u digitalnoj formi, s tim što se onda predaje i digitalni dokument i jedan odštampani primerak (ne mora da bude ‘fina stampa’, vec samo evidencije radi).

· Pošto završite sam rad, napišite u formi kratkog teksta—najviše jedna kucana stranica—šta je tema rada i šta se njime želi reći. Nekoliko najboljih radova će biti zadržani kako bi bili izloženi u okviru planirane fakultetske izložbe. 

Rok za predaju: Radovi se predaju na poslednjem predavanju u semestru. U slučaju kašnjenja dobija se ocena niže.
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